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CoDesignSPORT: Hankkeen tavoitteet

CoDesignSPORT-hanke edistaa uudenlaista toiminnallista yhteistyota Keski-Suomen alueen
yritysten, korkeakoulujen ja alueellisten innovaatiotoimijoiden kesken.

Kytkea ja kohdentaa alueen teknologinen osaaminen ja tietotaito liiketaloudellisesti tuottavalle
alueelle, erityisesti liikunnan, urheilun, terveyden ja hyvinvoinnin toimialalla.

Ensisijaisena tavoitteena on lisata yritysten TKI-valmiuksia ja avata alueelle uusia
liiketoimintamahdollisuuksia.

Hankkeen kesto: 1.10.2024 - 31.5.2027



Liikunnan, terveyden ja hyvinvoinnin TKI- ¢
toimintaa tukeva tarvelahtoinen CoDesign- |
toimintamalli

Urheilun ja liikkunnan toimintakenttd
Tarpeita liittyen hyvinvointiin,
terveyteen, valmennukseen, seurantaan, Tarpeet
teknologian ja digitalisaation sekd
monipuolisen datan hyodyntdmiseen

Uudet

liilketoiminta-
mahdollisuudet

Jyvdskyldn yliopisto
Tietoa, osaamista, uusia teknologisia . .
ratkaisuja valmennukseen, Tietotaito

harjoitteluun ja seurantaan




Liikunnan, terveyden ja hyvinvoinnin TKI- ¢
toimintaa tukeva tarvelahtoinen CoDesign- |

toimintamalli

v toimintaympariston

tarpeiden kartoit
arpeiden kartoitus Tarpeet

v’ teknologisten
mahdollisuuksien
kayttoonotto Uudet

liilketoiminta-
mahdollisuudet

v’ kohdennettu testaus
(pilotointi)

Kytketaan osaksi alueellista
ekosysteemia, tarvelahtoiselle
ketteralle innovaatiotoiminnalle
yrityksissa ja yhteistyossa eri
toimijoiden kesken

Tietotaito




Biodesign Finland & CoDesighSPORT

Biodesign Finland on tarvelahtoinen ladketieteellisen tekniikan
innovaatio- ja koulutusohjelma

Tuottaa asiantuntijoita, ratkaisuja ja uutta liiketoimintaa
terveydenhuollon alueelle

$

Biodesign-toimintamalli toimii CoDesignSPORT- ¥ Biodesi
valmennuspolun suuntaviivana 100€3IgN
P 4" Finland
Mallia on tarkoitus sovelluttaa urheilun ja lilkunnan
toimintakentalle



CoDesign-toimintamallin prosessi +

CoDesign-polku (need-driven design & innovation)

Workshop 1: Workshop 2: Workshop 3-4: Workshop 5:
Kick-off Design Results Feedback
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Pilotti HEALTH Pilotti BRAIN Pilotti DIGI

Kohdennettu
testaus e Firstbeat Technologies e ACT Head Impact e Eerikkila Palvelut Oy;
e Tukee CoDesign- Tracker; MYndspan AITOFIT
polkua terveyden ja e Tukee CoDesign-polun ® Tukee CoDesign-polun
hyvinvoinnin alueella rakentamista terveyden rakentamista
ja hyvinvoinnin seka valmennuksen ja
valmennuksen ja huippu-urheilun

huippu-urheilun alueella alueella
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Mihin ilmioihin yritysten toiminta voi {
kiinnittya?

ENNALTAEHKAISY
Valmennus,
valmennukseen
liittyva koulutus
Harjoittelun Peli/harjoittelu ja
SEURANTA, seuranta, vammojen niihin liittyvat TUNNISTAMINEN
KUNTOUTUS hoito terveysriskit




Ekosysteemi, FA of Finland p
valittomat ja valilliset ‘ ' oo T
kohderyhmat 5‘ 9
Pelaajat, Football Players’ Association
SLSESS meringl, Seur: Ferilil
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Aston University

Y/leggd ACTHead
Impact Tracker
ﬁ - | oo\fFIRSTBEAT.
{}?ﬁﬁ%ﬁ?féﬁ%ﬁ;& i Tutkimus, kehitys, Firstbeat Technologies
Innovaatio
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